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1.) Para librerias: 

las librerias las declaramos porque vamos a usar recursos que contienen ellas.[ más detalles ] 

#include <iostream.h> ——>, printf, scanf.. 

#include <conio.h> ——> funcion getch().. 

#include <string.h> ——> para manipular cadenas 

#include <math.h> ——> para operaciones numericas 

#include <time.h> ——> para usar la hora 

#include <stdio.h> ——> para usar alternativas de entrda – salida como printf , scanf 

2.) Para variables: 

las variables las declaramos con el fin de tener un espacio para almacenar algun dato que va a 

cambiar con el tiempo. [ más detalles ] 

char nombre;                       ——> Declarando variable tipo caracter 

int a,b,c;                                  ——> Declarando variable tipo entero 

double sueldo                      ——> Declarando variable tipo decimal 

short contador                     ——> Declarando variable tipo entero-corto 

float                                       ——>  

Sugerencia: leer cuanto espacio ocupa usar cada tipo de variable [ Aqui ] 

Consejo: A las unicas variables que se deben dar valores iniciales son a: 

– los contadores 

– los acumuladores 

Pero, ¿ Cuál es la difencia entre ambos ? 

Acumuladores: se incrementa o decrementa en un valor variable. 

Ejemplo: sacar el promedio de un alumno, se suman las notas ( que varian ) y se divide para el 

numero de notas. 

Contadores: se incrementa o decrementa en una forma constante. 

Ejemplo: va contando de “1 en 1” ó de  “-3 en -3” , etc… 

3.) Para constantes: 

las constantes las declaramos con el fin de tener un espacio para almacenar algun dato que no 

va a cambiar. [ más detalles ] 

Se las puede declarar de dos formas: 

Tomemos como ejemplo la formula para hallar el area de un triangulo: 

 



¿ qué es lo que nunca cambia ? 

La base puede variar, la altura puede variar. Pero como vemos el “2” es constante, sea cual sea 

la base o la altura el 2 se queda ahi. Entonces si queremos 

declarar al “2” como una constante, podemos hacerlo de dos maneras: 

1) anteponiendole ” #define ” al nombre de la constante y luego el valor que le corresponde, 

asi: 

#define nomb 2 

Nota: al usar éste metodo no se le pone el delimitador ” ; ” al final de la linea. 

A continuación coloco un ejemplo en codigo, para que tengan una idea de como seria: 

#include <iostream.h> 

main() 

{ 

#define nomb 2 ——> Declarada la constante de la forma 1. 

int base, altura, resultado, exponente; 

printf(“Ingrese base: \n”); 

scanf ("%i",& base); 

printf (“Ingrese altura: \n”); 

scanf "%i",& altura); 

printf (“Ingrese exponente: \n”); 

scanf "%i",& exponente); 

 

resultado= (base*altura)/exponente; 

printf(“El area del triangulo es: resultado); 

 

 

 

} 

2) anteponiendole ” const ” seguido del tipo de variable que és, despues el nombre de la 

constante y luego el valor que va a contener, asi: 

const int nomb = 2; 

Nota: a diferencia del metodo anterior, éste si lleva el delimitador ” ; ” al final de la linea. 

A continuación coloco un ejemplo en codigo, para que tengan una idea de como seria: 


